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& BOOTCAMPS PRRA
. EMPRENDEDORES

software ,
O entusiastas en:
Marketing, 'e commerce’, marca y economia circular.
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BOOTCAMP ECONOMIA CIRCULAR

REGISTRO DE ASISTENCIA

Por favor escanéa el codigo QR
para realizar tu registro
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Encuentratu
proposito superior,
veras que no _
tendras que trabajar

un solo dia de tu
vida.

Camilo Molina Castano

Gestor de Innovacion - UdeMedellin
Consultor

CEQO y Fundador @montesolsostenible
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Sobre el profe

Ingeniero Mecanico
Especialista en Gestion
de la Innovacion
Tecnologica
Emprendedor Serial

@montesolsostenible

Grupo Augur

Hidroasistencia S.A.S.
Modelacion de negocios,
Innovacion y Economia
Circular

N

Capsula

Emprendimiento colombiano de

productos de aseo ecoamigables

abrira nueva linea de produccion

13/6/2022

El ingeniero mecanico que crea
productos de aseo personal y
cosmética sostenible

Una empresa que ha ahorrado mas de 150.000 litros de agua en tres
anos de operacion y ha reciclado alrededor de 20.000 botellas de

plastico.
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La basuraes /B
un error de LI )
diseno >

Gonzalo Munoz Abogabir '




...peeero, en la
basura hay una
oportunidad

gigante.
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Ylos
principales
capitalizadore
S de
oportunidades
somos los
emprendedore
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Actividad Central de
Bootcamp

Reto de Modelo de

Escoger /® \ , .
/ \ I/ I |4| I \
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desarrollo . 7 .. v
N _— NS
Escoger un reto Desarrollar o
dentro de una fortalecer un
organizacion. emprendimiento

propio o familiar



Actividad Central de
Bootcamp

Reto de Modelo de

iSe debe /® \ s ‘ \\\

presentar T i =
re. g - Tmm=mmTmF \ ;T T T T T T \ { ) ;T T T T T T
el sabado \ ; \ @ /
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ante N 7 . ,
todos!
Desarrollar o

Escoger un reto
fortalecer un

dentro de una
organizacion. emprendimiento
propio o familiar
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Una variedad de recursos puede
agotarse en las proximas décadas si
el consumo continua con las
tendencias actuales

# Anos restantes si el consumo mundial continta con las tendencias

actuales

La poblacion actualmente
usa 34 veces mas
materiales que hace 100

materias primas puede ser

..:.:-13 £ anos. -
Tn 40
Lead 42
Zinc 46

Uranum s9

Rl e La grave escasez de

Aluminium 7l 1.027

~ consecuencia si la

tendencia continua



INDUSTRIA 1.0

MECANIZACION
ENERGIA DE VAPOR

INDUSTRIA 4.0
INDUSTRIA 3.0 SISTEMAS

CIBERNETICOS
AUTOMATIZACION INTERNET
COMPUTADORAS REDES
ELECTRONICA




Economia

linea

Materias primas

INDUSTRIA 4.0
' INDUSTRIA 3.0 SISTEMAS
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Economia

circular

INDUSTRIA 5.0

INDUSTRIA 4.0 ECONOMIA CIRCULAR
CIERRE DE CICLO

INDUSTRIA 3.0 SISTEMAS SOSTENIBILIDAD

CIBERNETICOS SRS, .
AUTOMATIZACION INJ:SSSH
COMPUTADORAS

INDUSTRIA 1.0 PR - ELECTRONICA

MECANIZACION
ENERGIA DE VAPOR
TELAR
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Entonces.. que
es_econo

circular
?




Entonces...qu
e es economia

circuiar

Reciclado

@S
Producciony
reelaboracion

ECONOMIA
CIRCULAR

Consumo,
utilizacion,
reutilizacion,
reparacion

ECOLEC

FUNDACION
www.ecolec.es



“Sistema industrial que es
restaurador o regenerativo por
intencidn y diseno. Reemplaza el
concepto de "fin de la vida util"
con la restauracion, se cambia
hacia el uso de energia renovable,
elimina el uso de productos
quimicos toxicos, que impiden la
reutilizacion, y apunta a Ia
eliminacion de desechos a través
del diseno superior de materiales,
productos, sistemas y, dentro de
_ esto, los modelos de negocio ".

\Euem\/lacArthur Foundation
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69 9R’s de la economia Circular

------------------------------------------

Usoy . Extender la Aplicacio
fabricacion vida util del n util de
de producto y materiale
productos sus partes S
Inteligente

S

>>>Incremento de
circularidad>>>



9 9R’s de la economia Circular

RO Refutar: Haga que el producto sea
redundante abandonando su funcién u
ofreciendo la misma funciéon con un
producto radicalmente diferente

R1 Repensar: Hacer que el uso del
producto sea mas intensivo (por
ejemplo, al compartir el producto)

fab Y .. R2 Reducir: Aumente la eficiencia en la

dae Ll fabricacion o el uso del producto al
roductos consumir menos recursos naturales y

inteligente materiales.

S

>>>Incremento de
circularidad>>>



Extender la
vida util del
producto y
sus partes

9 9R’s de la economia Circular

R3 Reusar: Reutilizacién por otro
consumidor del producto desechado
que esta todavia en buen estado y
cumple su funcidén original

R4 Reparar: Reparaciony
mantenimiento del producto defectuoso
para que pueda ser utilizado con su
funcion original.

RS Restaurar: Restaurar un producto
antiguo y actualizarlo

R6 Remanufacturar: Use partes del
producto desechado en un producto

>>>|ncremeytealela misma funcion
circularidad>>>



) OR’s de la economia Circular

R8 Reciclar: Procese los materiales para
obtener la misma calidad (alta calidad) o
inferior (baja calidad)

R9 Recuperar: Incineracion de material
con recuperacion de energia

Aplicacio
n util de
materiale
S

>>>Incremento de
circularidad>>>



Compromiso

Comunicacion Cooperacion




Compromiso

Comunicacion

Cooperacion

Big Data

Internet de las Cosas
Realidad Virtual/Realidad
Aumentada

Inteligencia Artificial
Robotica

Blockchain

Metaverso



Niveles de
E

economi
a circular

Meta

Macro

Meso

Micro




y Meta
economi

a circular

Macro

Meso

Micro “Disefio de productos |
. ., Clrculares = |
, Disenq de servicios |
- - — -cireulares - — - -




y Meta
economi

a circular

Macro

Meso
. Parques =~
, ~eco-industriales |
, Cadenas circulares |
- — -de-suministre - — -

Micro "Diserio_de productos |

| ., Circulares |
, Disenq de servicios |
- - — -cireulares - — - -




y Meta
economi

a circular - Opjefivos g6

Macro : Desarrollo |
: Sostenible |
, Politicas Publicas
, Zero Waste Cities |
- - - - Moedelos- - - - -

Meso colaborativos

: Parques |
, ~eco-industriales |
, Cadenas circulares |
- — -de-suministre - — -

Micro “Disefio de productos |
. ., Clrculares = |
, Disenq de servicios |
- - — -cireulares - — - -
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" _Economia Espiral

Meta ! Economia del donut
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" _Economia Espiral

Meta ! Economia del donut
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Meso colaborativos
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1 Compromi
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Actividad #1

DISCUSION

s Cual es el
compromiso _que
tienes con el medio
ambiente?

CONEXION

Sigue las cuentas de Ruta N,
Boost Consulting,
@camilo.molinac y
@montesolsostenible.

Haz una historia con cual es tu
compromiso con el medio
ambiente y etiqueta las cuentas.



Actividad #1

CONEXION

Conecta y conoce a 4
personas de este

grupo.

el el



FIN SALUD EDUCACION IGUALDAD AGUA LIMPIA
DELA POBREZA R Y BIENESTAR DECALIDAD DE GENERO Y SANEAMIENTO

TRABAJO DECENTE ) INDUS
Y CRECIMIENTO NN
ECONOMICO

=25
B 5
- = T

1 REDUCCIONDELAS 1 PRODUCCION
DESIGUALDADES Y CONSU i

RESPONS

1 ACCION VIDA
PORELCLIMA SUBMARINA

1 PAZ, JUSTICIA 1 ALIANZAS PARA
EINSTITUCIONES LOGRAR

SOLIDAS T OBJETIVE:S

DE DESARROLLO
@ SOSTENIBLE

IUIg- =

LiN Alcaldia de Medellin

1 DEECOSISTEMAS

CEMTHD BE INORACHN T RECHCIDS
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ROPOSITO SUPERIOR

Porque lo Como lo Que
haeemos hacemgQs hacemos
p \\ // ~ P - ~ N
/ \ / $ S
! \ I \
_____ : 1 [
I \
\ 4 / \ ' }
\ / \ ’ L
S ~ ~ - v ‘ A ~ ~  d
Desarrollar habitos El diseno, Hoy existen
de consumo conceptualizacion Shampoos,
sostenible y de bienes acondicionadores,
concientizar a las amigables con el colonias, para
comunidades medio ambiente, consumidor final y
sobre el cuidado sin plastico de un linea institucional

medioambiental. solo uso. (hospitality).




solido
lonador solido
a>de afeitar solida




Estrategia de
sostenibilidad

e Reto de sostenibilidad: eliminar el plastico de un solo uso 12 PRODUCCION
en los productos de consumo masivo y en los empaques Y CONSUMO
de dificil o nula reciclabilidad

e ODS12: Produccion y Consumo Responsable.
Optimizacidon de recursos de produccién a través del uso
inteligente de recursos (agua y empaque)

e ODS14: Vida Submarina. Reduccion del plastico de un TR [T
solo uso que deteriora el ecosistema marino y submarino TERESIES

e ODS15: Vida de ecosistemas terrestres. Reduccion del
plastico de un solo uso que se convierte en microplastico
y percola en la tierra

RESPONSABLES




¢ Que aprendimos de
nuestros companeros?

Principio de divergencia

F~3




. Por queé es importante esto?

Pensamiento analitico es transversal y Prwcaew vg VARIEDAD
duradero



















Problema Innovador



El principal error de las
personas experimentadas

Dar soluciones tecnicas a un
problema que requieren de
innovacion




Si no lo puede
resolver un experto

cComo $%3#)&!!
afrontamos problemas
que requieren de
Iinnovacion?




Equipo de trabajo
Entorno

0 que ya recorriero
otros




Porque en la
variedad esta...

AN




Porque en la
variedad esta...

EL EXITO! 4

AN




Problemas tecnicos>> La
experiencia es suficiente

Problemas innovadores >>
Requieren de soluciones
colaborativas




ia dlver3|d?d enrlqélece

Potenma Innova

ntre personas con
experlenmas

Hace falta crear
merglas y visiones
geneas
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Trabajo en equipo

Meétod Objetivo Organizac
/(;(H‘FIIQIQ 1G




Trabajo en equipo

; Es esto
suficiente?



Trabajo en equipo
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Generosi Humild Comprom Confian Entusias
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Doy mas de lo que Acepto cuando Estoy ahi en las Confio en el Siento pasion por
esperan de mi. cuando estoy bien buenas y en las proyecto y en el lo que estoy
bien. alcanzar

ruts-
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Generosi

Doy mas de lo que
esperan de mi.

Humild

Acepto cuando
cuando estoy bien
y cuando no estoy

bien.

Comprom
. 1S0-

7 N

Estoy ahi en las
buenas y en las
malas

Confian

Confio en el
proyecto y en el
equipo

Entusias

Siento pasion por
lo que estoy
tratando de

alcanzar

n

rute-

MEDELLIN Alcaldia de Medellin
oo e AR ¥ eI CRE hminmakinsy e
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Generosi Humild Comprom Confian Entusias
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Doy mas de lo que Acepto cuando Estoy ahi en las Confio en el Siento pasion por
esperan de mi. cuando estoy bien buenas y en las proyecto y en el lo que estoy
bien. alcanzar
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Generosi
d-
A S

Doy mas de lo que
esperan de mi.

Humild

Acepto cuando
cuando estoy bien
y cuando no estoy

bien.

Comprom

Estoy ahi en las
buenas y en las
malas

Confian

Confio en el
proyecto y en el
equipo

Entusias

Siento pasion por
lo que estoy
tratando de

alcanzar

MEDELLIN Alcaldia de Medellin
................ o 1 sencios et e
Clencia, Tecnologia




Generosi Humild Comprom Confian Entusias
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Doy mas de lo que Acepto cuando Estoy ahi en las Confio en el Siento pasion por
esperan de mi. cuando estoy bien buenas y en las proyecto y en el lo que estoy

y cuando no estoy malas equipo tratando de
bien. alcanzar

MEDELLIN Alcaldia de Medellin
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Clencia, Tecnologia




Generosi Humild Comprom Confian Entusias
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Doy mas de lo que Acepto cuando Estoy ahi en las Confio en el Siento pasion por
esperan de mi. cuando estoy bien buenas y en las proyecto y en el lo que estoy

y cuando no estoy malas equipo tratando de
bien. alcanzar
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¢ Qué pasa cuando yo doy?

Y

Generosi
dad . .
Humild Reciprocid
ad
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Trabajo en equipo

¢ Qué fue lo que
mas nos alegro

RUSIA?"







Actividad #2

ARMA TU EQUIPO

Identifica con quien te
gustaria trabajar

_— e m == =



Segunda parte de la sesion

 Importancia del trabajo en
equipo

* Innovacion
 La importancia del Entorno

 Problema, Oportunidad, Reto o
Necesidad (PORN)

e Herramientas




¢ Qué es innovacion?

“La innovacion es la capacidad
de CREAR VALOR vy utilidad
para las personas, sean éstos
usuarios o consumidores. Este
valor debe ser expresado
MEDIANTE EL USO. De otra
manera lo creado no es
iInnovador”

Fuente: IVAN VERA CEO DE INNSPIRAL (Aceleradora Chilena)




"Todos tenemos
3ue ser atacantes
e problemas si

queremos
sobrevivir o
prosperar en el
mundo cambiante
de hoy*

Leonard Mlodinow



Condiciones para que sea un PORN real

Tenga
solucion
posible

Situacion Poblacion
tangible o cuantificabl
evidente e




Chindogu (¥3EE&, Chindogi)

Invento que,
aparentemente, es la
solucion ideal a un
problema particular
pero que en la
practica resulta todo s J N
lo contrario. Los = ¢ ¢ | —
inconvenientes AN S
adicionales suelen
hacer que dicho
\_ Ingenio sea
“.napropiado o
absurdo.

=i5p
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La historia de la
malteada que
fracasa por no
probar, observar
y validar




Tipos de Pensamiento

Pensamiento analitico es transversal y Prwciew vg VARIEDAD
duradero



SCAMPER PNI Arquetipo de Solucion

*Técnica para *Filtrar las clientes Prototipo
ampliar mejores ideas
Analisis de Analisis de Analisis de

entorno causas consecuencias



Técnicas para analisis de
entorno

Bitacora de
iInformacion PESTEL

Analisis
de
antorno

Vigilancia
ompetitivg




. Como deshacerse de las viejas
ideas?

1. Explore las tendencias

Explorando las tendencias, entenderas
que el mundo esta cambiando
rapidamente. Las tendencias constituyen
una inspiracion para nuevas
percepciones.

Estudie nuevos conceptos o modelos de
negocio de acuerdo con las nuevas
tendencias.

. Veras que hay todo tipo de ofertas en el
\_ mercado emergente.

@1




1. Explore las tendencias

1.1. Busqueda innovadora en la web

* Preparacion apropiada fuera de linea

* ; Cuales son los cincol/siete téerminos
esenciales de la pregunta?

e Usar todas las posibilidades de Google
e Usar version “avanzada” de Google

* Emplear por lo menos tres términos de
busqueda

* Imagenes, libros, videos, blogs,
directorios, etc.
e Busquedas en diversos idiomas

* Rastrear en que idioma esta el “mejor
conocimiento”

 Regularmente esta en inglés




Explore las tendencias
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1. Explore las tendencias

1.2. Sitios sobre tendencias
°* WWW.Springwise.com

s www.trendwatching.com

e www.trendhunter.com

e WwWW.moreinspiration.com

e www.coolbusinessideas.com
e www.trendcentral.com
 www.ted.com

AN



http://www.springwise.com/
http://www.trendwatching.com/
http://www.trendhunter.com/
http://www.moreinspiration.com/
http://www.coolbusinessideas.com/
http://www.trendcentral.com/
http://www.ted.com/

y u u
Analisis de
ento rno - Gobierno

- Clima politico - Tep_dencias
P E ST E L - Tendencias electorales - Crisis - Actitudes y opiniones

- Imagen corporativa
- Aspectos eticos

- Politicas gubernamentales - Ciclos economicos
- Conflictos - Politicas de innovacion
- Iniciativas, bonos, incentivos

- Infraestructura fisica

- Infraestructura tecnologica - Antimonopolio - Problemas medioambientales
- Tecnologias emergentes - Metodologias gubernamentales Procesos de produccion

- Investigacion - Derecho internacional - Tipo de consumo :

- Tecnologias de la informaciony - Reglamentacion nacional e L e e
comunicacion - Decretos municipales - Polmcas_ medloamblentales

- Patentes - Regulacion

- Acceso tecnologico




Tecnicas para generacion/ filtrado de
ideas

Generaci Filtrado
on de de ideas
ideas



las preguntas de la \\\
tecnica




SCAMPER

S = Sustituto. ; Qué puedo sustituir en la composicion, el
material, el aspecto, el tamano, etc del producto?

C = Combinar. ;Qué puedo combinar con el producto para
mejorarlo?

* A = Adaptar. ;puedo adaptar el producto a algo mas o puedo
copiar de otros sectores?

M = Magnificar/minimizar/modificar
P = Poner otro uso. ;Puedo usar el producto para algo mas?
 E = Eliminar. ;Qué puedo eliminar?

\R = Revertir/Reorganizar. ; Hay algo que pueda invertir,

cambiar o hacer en otro orden?




. Como funciona SCAMPER?

 ldentificacion del
problema, situacion o foco
creativo.

 Formulacion de preguntas
SCAMPER. El proceso
creativo no debe detenerse
Y, Si no surgen ideas o
respuestas a alguna de las
preguntas, hay que saltar
al siguiente apartado.




. A tener en cuenta con SCAMPER?

eLa idea que hay detras de
esta lista SCAMPER es que
un producto o servicio se
puede mejorar y optimizar
aplicando una serie de verbos
y preguntas relacionadas y
obteniendo ideas y
respuestas que lleven a la
optimizacion del producto.




PNI

* Una vez se seleccionan un
conjunto de ideas
destacadas elaborar la
matriz.

* Minimo tres aspectos
Positivos, Negativos e
Interesantes por idea.

* Analisis de oportunidades de
las ideas registradas en la
matriz

* ,Existen soluciones
similares en el mercado?

e . Cual es el valor
gdqregado de nuestra
idea’:




Actividad #3

EJEMPLO HERRAMIENTAS

;. Como usar las Usa las herramientas vistas

diferentes en tu proyecto.

herramientas vistas? Puede ser individual o
' proyecto conjunto

| _20min_ | 760-120 i



¢ Qué usaremos?

Tablero y
marcadores

Celular PC




SCAMPER PNI Arquetipo de Solucion

*Técnica para *Filtrar las clientes Prototipo
ampliar mejores ideas
Analisis de Analisis de Analisis de

entorno causas consecuencias
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entorno

Bitacora de
iInformacion PESTEL

Analisis
de
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Ejemplos de
Economia Circular
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Make

Source

AVAYA

Renewable materials market

¢S

Recycdied materials market

S/

Use Collect

O

Contribute

Recover

Create and
protect

Applo Emveorvmental Sustarabidty Report 2019
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Components and materials Daisy recovers

Receiver

Seel

Coppar

Riew sie'th elerrants

Ll )
Teptic Engine
Turgaten

Rare aarth ehrmets

New Enclosures | end Ofd Enclosures
Alurrerae Aurmnum
Coppar Steel
Sl
Wireless -
Crarging 1
Cail
Cod
Cozper
Battery Deck Flex
Cotut T
o

Speaker

Sleaw

Copper
For every 100,000 iPhone devices,
Daisy has the potential to recover:*

Rare aarth ehirmunts

Aluminum 1500 kg
Gold kg
Sitver 83kg
. Front Camera and Face 1D
Rare carth elements 32 g C
Tungsten 83 kg ‘.
Copper 1000 kg
Tin 29 kg
e Rear Camers
Cobalt 780 kg Copoer
Steel 1400 kg lT_.,
: oS

Mg aarth glarmmnts




IPhone longevity journey

© Repairable at rotail stores, Apple Authorized Service Providors, and central repair Jocations
© Features to enhance durability

Phone (15t generation) Phone 4 Phone 63 iPhone X iPhone 12

© SIM trary © SiM tray © S vay © SiM tray © SM tray
© Batrery © Battery © Batrery © Banory
@ Ha © Haptics © Haptics © Haptics
© Roat camsrn © Roar camera © Roaf camern © Rear cano
owms ons OMLE
© Display © Daplay © Display
© Speakor © Spoaker
O Enclosuro Qkn
© Splash, water, and dust resistant © Splash, water, and ¢
IPS7 (mandmum depth of fesistart! P68 (masamum
one meter up 1o 30 mnutes®) gepth of six moters up 1o

30 mirmtes®)

o Cararre Svald

S0

2020

2007 2010

P X and Phone 12 mooels se spleh, wiy

‘

RS N0 WOrE 1080 unNcer . Phone X has & mtng of PE7 unde

1 «

60529 (msdsmum depth o 0 10 30 mnutes). Fhone 29 {madrnum cepth of 6 meters up 10 30 mirutes), Splash, wirler

12 has A rating of P68 under €

o) st ¢ 1 Of el wode. Do NOt attermdt 10 charge o wet

PHond; rofer 10 Ho user Quicke for

O 0 NOL DOMNant CONGRoOnNs LANCH r“.g."l OOCIOa0 &3 & ross

NG A0 ArINg NStrUCUOnS. LKiud Gamade rof covened uncer warranty



Cadenas de

e Data centers
suministro

Start with Circular Principles
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) [ SELECTING LOW-IMPACT MATERIALS DESIGNING WITH THE END INMIND; () LLI [MINIMIZING OR ELIMINATING
LL1 [ THAT USE PRE & POST-CONSUMER THINKING THROUGH HOW A < (O [WASTE IN THE PRODUCT CREATION
1 O P R I N C I P LE S O F O [RECYCLED FEEDSTOCK. PRODUCT WILL BE RECYCLED o = [PROCESS.
o) AT END OF USE. ; <
CIRCULAR DESIGN 2 = I
< 212
CR CULARATY NKECRCULARDESIGN COM % E :
CREATING PRODUCTS THAT LAST e 2 :
LS?EE;E) m m& DESIGNED WITH s < [THOUGHT STARTERS
NEW MATERIAL CYCLABILITY
MODELS CHOICES
=1 B}
PACKAGING WASTE N o
AVOIDANCE
DURABILITY DISASSEMBLY
VERSATILITY REFURBISH- GREEN
MENT CHEMISTRY
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Use of recycled raw materials and
Cobalt & Lithium from certified mines
from Morocco

Recycling with nearly complete a Battery cell production with
recovery of materials - 100% power from renewable sources

wmm '“W—z«

X ,' }
> - ‘t

Woridwide tedemption of used | u.—.":s ) CO2 neutral production of vehicles

battery cells \

) Use phase with 100% power from
renewable sources

& 1 S

Our Way+to-circular economy



N

92%
Consumidores
preferirian productos
sostenibles al
mismo precio

2

i

85%

Consideran que
companiias y gobiernos
deberian ser activas en

resolver problemas
ambientales

Fuente: Nielsen Global Survey cn corporate

social responsabilty

53%
Consumidores estarian
dispuestos a pagar
hasta un 10% mas por
productos sostenibles

e

44%

Castigaria a las
empresas
irresponsables con
el medioambiente



Entonces...por
que la
sociedad en
eneral se
resiste al
ambio?

Y,

rUfe-
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= Economia verde:
N 2 A - 18-24 millones de
SIS SetweRsy Lieenin

e empleos

e - Reduccion 41% GEH

Economia circular

- 1 millon de empleos
UE

EEEEEEEEEE

D - 6 millones empleos en
3 Latam



Conceptos vecinos
de la Economia
Circular
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Simbiosis Cradle Ec; Cradle Mineria urbana
industrial (C2C)
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Economia verde
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industrial (C2C)
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Simbiosis industrial

Parque
Eco-Indu
strial

Cooperacioén

entre industrias y
comunidad local

Viabilidad por
PROXIMIDAD
GEOGRAFICA

Compartir de
manera eficiente
los
recursos/residuos

Aumento
sustancial en
Sostenibilidad
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IAVISTA GREEN
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\ |GYPROC SAINT GOBAIN NOVOZYMES AND NOVO NORDISK

UNIBIO

Parque
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Rethink Tomorrow
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Simbiosis industrial

Parque
Eco-Indu
strial

AN

Tisse
\
Straw 2009

.( The Municipality

1 Surface water 1961l7 of Kalundborg

‘ Inbicon i‘zs Steam
] 2008

30, _ 29 Bioethanol ¢

Lignin
g 2% Statoil
31 , Refin
C5/C6 k o
sugars

2010 13 Sulphur] 1980 |

Waste water

Surface Heat
water |1981
1973
25 Sea water 2007

treatment | 1998

Purifica-

tion I 17 Waste water 1995

of water

water 1987
15 Gas 1992

14 Tech water 1

991
basin

DONG Energy
Asnzs

Power Station

2009

Pyroneer
33 Gasifier 2011

|

15 Drain water 1995 2°|
21 Deionized water 2002 Ashl
1839,

J

v o |

23 Waste gypsum

Kara/Noveren

16 Gypsum 1993

8 Steam 1982

1 980/89

Fly ash
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Recovery of mckel
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1996
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10 Surface water 1987 ) 004
‘ 27 Condensate
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Novo Nordisk
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Cooperacion como

norma —
sistemica

Vision

Fuente: Fab Academy, Fab City Research Lab y Centro de innovacidn y Economia Circular - CIEC



Fabricacién Circular

N

Produccién < Bl Cadena Global de
Doméstica y FabLabs L@To @ % %D (g Produccién y Suministro
v * camaas . o... ...00
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Se transmiten DATOS, no PRODUCTOS

Fuente: Fab Academy, Fab Clty Research Lab



Procesode observar,
entender y aplicar
solucione ’é‘;
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Adhesivos para
adherirse a las
rocas




Una startup esta convirtiendo pedos y eructos de vaca
en ropa

Por- CONtexto ganadero | 25 de Noviembre 2022 |[K3 53

La startup Mango Materials convierte el
metano de los desechos de biogas en
un biopolimero biodegradable que
puede ser usado en la fabricacion de
ropa. El gas se utiliza para alimentar
bacterias que producen este
biopolimero, que podria reemplazar el
plastico en envases y el poliéster en la
vestimenta.

Mango Materials, una startup con sede
en EE. UU., comenzé recientemente a
El PHA, tambien un biopolimero, es un biopoliéster natural que se fabricar fibras de base bioldgica a partir
obtiene del metano y que puede usar para reemplazar el poliesteren  4e metano. convirtiéndolo en un

la ropa o el plastico en envases y tapas. Foto
geosphere wpengine.com

biopolimero biodegradable llamado
PHA (polihidroxialcanoato), para
reemplazar el plastico en envases y
poliéster en la ropa.
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3. Vehiculo
anfibio que
funcione con
agua salada
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Actividad #4

IDEACION RAPIDA HERRAMIENTAS

Escoger de la bolsa Usa las herramientas vistas

: : para generar un producto de
un animaly un objeto | o - - bida.

WL 60-120 i



¢ Qué usaremos?

Tablero y
marcadores

Celular PC




Hablemos de
tecnologias 4.0.
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Autonomous

Robots
£oX
= S Simulation
Big Data =

Augmented |g| System

- INDUSTRY 4 0 O i

z
Additive _ 47 Sl Internet of
Manufacturing : ‘ Things

Cloud Cybersecurity
Computing
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Fusrte Worky [ conomwe Forum Accerture & NOX

Fuente: Economia Circular y Cuarta
Revolucion Industrlal Petar Ostojic
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Fuente: Economia Circular y Cuarta Fumrte Workd € conome Forum. Accereuss & NOX
- Revolucion Industrlal Petar Ostojic
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* Internet of Things (loT)
* Machine Learning
« Artificial Intelligence (Al)

Fuente: Economia Circular y Cuarta Fuente: Workd Economic Forum, Accenture & NOX
Revolucion Industrlal Petar Ostojic

nr\nn'Fr\r'l |m



ASSETS: | 3 : CITIES IN THE

UNLOCKING e CIRCULAR ECONOMY:
THE CIRCULAR : ’

ECONOMY :
POTENTIAL 3 THE ROLE OF

DIGITAL TECHNOLOGY

Google s
Internet of Things Inteligencia Artificial Transformacién
(loT) (1A) Digital
» 50B de productos al * Desde 2016 « Smart Cities
2020 US$26-39B « Energia, movilidad,
« US$ 3.9-11, 1T al 2025 « US$13T al 2030 alimentos
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Como funciona blockchain

0 A quiere enviar e La transaccion e El bloque se transmite
dineroa B S0 representa a todas las partes

@// N N
2\t 75 2 Seguridad

? /’

estin El puede €l di m
(Qnmes @ iesnonos (@F o Confianza
[ que la transaccién lo que proporciona un reglistro

es valida indeleble y transparente
e m = ‘E‘——] Eficacia
INSIDER

sobre las transacciones

7 el |

v
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TATA STEEL

=:= mMIiINsuUR
A ANTOFAGASTA
MINERALS

Fuente: Economia Circular y Cuarta
Revolucion Industrlal Petar Ostojic
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Building Value with
Blockchain Technology:

GLENCORE
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TATA STEEL

=:= mMIiINsuUR
A ANTOFAGASTA
MINERALS

Fuente: Economia Circular y Cuarta
Revolucion Industrlal Petar Ostojic
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Building Value with

Blockchain Technology:
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/E\ Py sy,
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MINERIA ESCLAVITUD TRABAJO
ILEGAL MODERNA INFANTIL

VIOLACION
DERECHOS
HUMANOS

GLENCORE

1D
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EBEERS GROUP
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N)‘ N Economia Circular

Cliente Cliente

Blockchain |- BB 2 ~

Fuente: Economia Circular y Cuarta
Revolumon Industrlal Petar Ostojic Fuenta: NDX & Neptuno Pumps
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NEPTUNO Analytics









A NETFLIX DOCUMENTARY
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“La sostenibilidad, para
alguien como yo que
planea ir a Marte, es una
economia circular, al no
poder ir a casa o traer
suministros. Las cosas en
las que debemos pensar
son exactamente las cosas
en las que debemos pensar
para una Tierra
Sustentable”

Catherine “Cady” Coleman
Astronauta NASA
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CAMBIO

REDUCCION CLIMATICO
e ACIDIFICACION

DE OZONO DE LOS OCEANOS

CONTAMINACION
QUIMICA

CONTAMINACION
ATMOSFERICA

Agua Alimento

Energia Salud

PERDIDA DE CARGA DE
BIODIVERSIDAD NITROGENO
Y FOSFORO
CONVERSION EXTRACCION
DE TIERRAS DE AGUA DULCE

GCO No

MiA DEL po™

La teoria del Donut
formula un cambio de
modelo econémico
como respuesta al
gran desafio al que
se enfrenta la
humanidad: erradicar
la pobreza global
respetando los
limitados recursos
naturales de los que
disponemos. Ut

CEMTAD 3E INNORACHM T RETOCIDS .
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B BVA ‘The Merge’: Ethereum gana sostenibilidad... ;v pierde descentralizacion? ® English « =

"The Mere’: Ethereum gana sostenibilidad...
'y pierde descentralizacion?

Q Communications

Como cambiarle a un coche su motor diésel por uno eléctrico mientras esta en
marcha. Esta analogia define la tarea titanica que ha supuesto para Ethereum su
ultima actualizacion. Fruto de un trabajo de varios afos, ‘The Merge’ constituye
un cambio de paradigma sobre como se generan los criptoactivos de forma mas
segura y sostenible (elimina hasta un 99,95% de la energia necesaria hasta
ahora), y permitira que las finanzas descentralizadas (DeF1) afronten la
Implantacion a gran escala. Pero también genera dudas sobre la posible pérdida
de descentralizacion y sobre como afecta a la naturaleza de los ‘tokens’: éson
una mercancia o un valor?

rute-

MEDELLIN Alcaldia de Medellin
pooct RO R F (e
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https://www.bbva.com/es/the-merge-ethereum-gana-sostenibilidad-y-pierde-descentralizacion/
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Impact of Top 8 Circular Economy

Trends & Innovations in 2022

Waste-to-Resource Reuse Artificial Bio-Based
Intelligence Materials
254 1 /e

9 % 8 %

Remanufacture | Blockchain

8 % 8 %

Internet of Waste

11 %

This tree map illustrates the top 8 innovation trends StartUsull Copyright ©® 2022 StartUs Insights. All rights reserved
& their impact on the Circular Economy T insights January 2022
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| & RECYCLEYE

convierte el estiércol liquido y los
desechos agricolas en electricidad y
calor, generando fertilizante como
subproducto.

Fabrica articulos como tazones,
bandejas, tazas y empaques para pizza
de polipropileno reciclable. La startup
también ofrece un sistema de
devolucion gratuito a través de su
aplicacion movil.

desarrolla una bascula digital basada
en loT. Cuando se coloca debajo de un
contenedor de reciclaje, controla el
peso de los desechos y genera alertas
cuando es necesario vaciar el
contenedor.

ofrece soluciones automatizadas de
gestion de residuos que utilizan
inteligencia artificial y robética. Los
algoritmos de la solucion replican el
poder de la vision humana para
identificar elementos en los flujos de
desechos.
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Veras

ofrece una plataforma de
policarbonato de productos naturales
gue crea una amplia gama de
polimeros sostenibles con propiedades
ajustables.

remanufactura computadoras
portatiles segun los estandares BS
8887. Después de desmantelar cada
computadora portatil en sus partes
principales

desarrolla soluciones basadas en
blockchain para rastrear materiales en
las cadenas de suministro. La
plataforma permite a los proveedores,
fabricantes, OEM y propietarios de
marcas crear, mantenery realizar
transacciones con activos digitales.

ofrece servicios de reparacion de
prendas. La startup arregla huecosy
deficiencias en la ropa como una
costura rota o un botdn faltante.
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Actividad #5

IDEACION RAPIDA

Rastrea tecnologias
que te interesen. ¢Las
entendiste de verdad?

el et

HERRAMIENTAS

.. Se podria integrar dentro
de lo que se ha planteado
aca? ;En tu
emprendimiento? ;En tu
idea?

1 60-120 min



